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Worry

TALOUSPAKOPELI

Pelinvetajan ohje:

3-4 PELAAJAA, 15+ VUOTTA

MISTA ON KYSE?

Talouspakopeli on WorryEscape-hankkeessa suunniteltu ja testattu pakopeli.
Peli on kehitetty yhdessa kotitalousopettaja- ja sosionomiopiskelijoiden
kanssa. WorryEscape-hankkeen on rahoittanut oikeusministerié ja toteutta-
nut Laurea-ammattikorkeakoulu yhdessa Ita-Suomen yliopiston seka
Kilpailu- ja kuluttajaviraston kanssa. Pelid saa pelata vapaasti ja jakaa ei-
kaupalliseen tarkoitukseen toteuttajat mainittaessa.

Sisdlto: Pelinvetdjdn ohje (tama pdf), talouspakopeli (pdf), loppukeskustelu-
materiaali (pdf) ja pelinvetdjan esitys (pp) ohjeistuksien nayttamiseen, tun-
nelman luontiin ja loppukeskustelun vetamiseen.

Ikataso: 15+ vuotta. Peli on tarkoitettu kaikille ammattilaisille kdytettavaksi
tydkaluna talousopetuksessa ja nuorten ohjauksessa.

Pelin kesto: Suunniteltu peliaika on 45 minuuttia + loppukeskustelu.

Tavoitteet: WorryEscape-talouspakopeli tekee ndkyvaksi monipuolisesti
arjessa tarvittavaa talousosaamista ja kehittaa sosiaalisia ryhméatydskentely-
taitoja. Pelin aikana kdydaan lapi nuoren aikuisen arjessa kohtaamia tilan-
teita, joissa talousosaamista tarvitaan. Pelin pelaaminen toimii ajatuksien
herattelijana ja asioiden kertauksena. Pelaaminen voi toimia myds aloituk-
sena talousasioiden kasittelylle.

Ennen pelin aloitusta kdy pelisdannét lapi pelaajien kanssa.
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ENNAKKOVALMISTELUT
PELINVETAJALLE

Jaa pelaajat 3-4 henkildén ryhmiin
(ks. miten muodostan pakopeliryhmiad)

Tulosta pdf-pelitiedostoja tarvittava maara (ryhmien lukumaara)
YKSIPUOLISENA MUSTAVALKOISENA A4-TULOSTEENA

Varaa jokaiselle ryhmalle sakset, pyyhekumi ja kaksi lyijykynaa
Tee luokkaan tarvittava maara poytaryhmia

Jaa pelituloste, sakset, pyyhekumi ja kynat valmiiksi pdytaryhmiin

MITEN MUODOSTAN PAKOPELIRYHMIA?

Pakopeliryhmien muodostaminen on yksi osa onnistunutta pelikokemusta,
ja pelaajatyyppeihin perustuva ryhmittely voi parantaa seka pelin sujuvuutta
ettd tiimityota. Hyva pakopeliryhma sisaltaa eri vahvuuksia ja pelaajatyyp-
peja, jotta tiimi pystyy ratkaisemaan pulmia tehokkaasti. Vaikka et aina ehtisi
muodostaa taydellisia ryhmia, pyri kokoamaan ryhmat niin, etta niisséa on eri-
laisia pelaajia.

Tassa tiivistetysti pelaajatyypit (The Real Escape 2018):
Johtaja - Pitaa tiimin kasassa

Ekspertti - Ratkaisee pulmia nopeasti

Ajattelija - Syventyy vihjeisiin ja etsii eri vaihtoehtoja

Tutkija - Loytaa piilotetut esineet ja vihjeet

Rohkaisija - Pitaa ylla positiivista ilmapiiria

Tarkkailija - Nakee kokonaisuuden ja tuo esiin uusia ndkokulmia
Intoilija - Aktivoi muita ja luo tunnelmaa

Yliajattelija - Nakee vihjeita kaikkialla ja saattaa harhauttaa muita
Kilpailija - Tuo nopeutta, mikd voi ndkya hosumisena

Panikoija - Eldytyy peliin suuresti ja tarvitsee tukea

Pyri siihen, etta jokaisessa ryhmassa olisi ainakin johtaja tai rohkaisija,
ekspertti tai ajattelija, tarkkailija tai intoilija ja tutkija.
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PELISAANNO

(KAYDAAN LAPI ENNEN PELIA)

Kun saatte luvan, voitte koskea peliin.

Pelia pelataan tiimina. Alk&4 hairitkd toisten tiimien pelia.
Kun ratkaisette tehtavan, alkaa kertoko sita muille tiimeille.
Saksia saa kayttaa vain kuvasymbolin niin osoittaessa.

Jos jaatte jumiin, voitte pyytda apua pelinvetgjalta.

Peliaika on 45 minuuttia.

Pelissa ei ole pelilautaa. Kaikki ratkaisuun tarvittavat vihjeet ja pulmat
I6ydatte edessanne olevasta paperinipusta.

Aloittakaa pelaaminen lukemalla Kainon tarina ja edetkaa pelin
ohjeistamalla tavalla.

Kun uskotte ratkaisseenne yhden tehtavan, kirjoittakaa vastaus
taloussuunnitelmaan ja siirtykaa seuraavaan tehtavaan.

Kun uskotte ratkaisseenne koko pelin, nostakaa kasi pystyyn,
ja pelinvetdja tarkistaa, paasittekd pelin 1api.

Tehtdvananne on selvittaa oikea numerokoodi yhteistyéna pulmia selvitta-
mall&. Pulmat ja niiden vastaukset [6ydatte edessénne olevasta materiaalista.
Osaatteko ratkaista koodin vai palaatteko kotiin?

Onnea peliin! Nyt voitte aloittaa pelaamisen.
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VASTAUKSET JA VINKIT
PELAAJILLE

-~ PELINVETAJAN LUNTTILAPPU

KAYTETTAVISSA OLEVAT RAHAT LOKAKUUN ARVIO

Palkka

Jos pelaajille tulee ongelmia pelin ede-
Opintoraha tessd, voit tasta tarkistaa oikean vastauk-
Saastatil sen ja antaa pelaajille pienen vinkin. Esi-
Muut tulot merkiksi: Luitteko tietoiskut?

Yhteensa

Asumistuki

Oikeat vastaukset kerataan taloussuunni-
telma-taulukkoon. Pako huonosta talous-
tilanteesta on onnistunut, jos budjetti

Ruoka kotona 234

Opintolaina

Yhteensa 1480

Palkka O €. Sarake tehtdvasta selviaa
Ruoka koulussa 68 N . e
Kotiin tiattu ruoka o palkan vastaus viimeinen sarake ylhaalta
Vuokra + [§mmitys ja vesi 435 alaspadin. Sanojen ensimmaiset kirjaimet
Sahks 10 muodostavat sanan palkka ja numerot I6y-

Vaatteet 20 tyvat sanojen perasta.

Terveys 0

Bussi-ja junaliput 5 Asumistuki 300 €. Asumistuen maara sel-
Puhelin & internet 50 viaa sarake tehtavasta ensimmainen sarake
Vakuutusmaksu 10 ylhaalta alaspain. Sanojen ensimmaiset kir-
saastotilille laitettava 63 jaimet muodostavat sanan asumistuki ja
Muut menot 185 numerot |6ytyvat sanojen perasta.

Menot yhteensa

Opintoraha 280 €. Opintotuesta kerrotaan

YHTEENSA tietoiskuissa ja Pakolliset menot lokakuu

-kirjeessa. Opintotuen kokonaismaara

(opintoraha+opintolaina) selvida sarake tehtavasta 280+850 € - vastaus on

keskirivilld ylhaalta alaspain. Sanojen ensimmaiset kirjaimet muodostavat
sanan opintotuki ja numerot |0ytyvat sanojen perasta.

Saastotili 0 €. Kainon tarinasta selvida, ettd Kaino on kayttanyt syyskuussa
loputkin saastonsa.

Muut tulot 50 €. Selvidd mammalta saadusta viestista.
Kaytettavissa olevat rahat yhteensa 1480 €.

Opintolaina 850 €. Opintotuesta kerrotaan tietoiskuissa ja Pakolliset menot
lokakuu -kirjeessa. Opintotuen kokonaismaara (opintoraha+opintolaina) sel-
viaa sarake tehtavasta 280+850 € - vastaus on keskirivilla ylhaalta alaspain.
Sanojen ensimmaiset kirjaimet muodostavat sanan opintotuki ja numerot 16y-
tyvét sanojen perasta.




Ruoka kotona 234 €. Vastauksen saa selville lukemalla talousartikkelin ja
hyddyntamalla vihjettd kuvasta.

Ruoka koulussa 68 €. Koulussa syomisella tarkoitetaan tassa opiskelijalou-
nasta. Vihjeita [0ytyy talousartikkelin kuvasta. Vastauksen [0ytaa lukemalla
artikkelin ja etsimalla lihavoidut numerot.

Kotiin tilattu ruoka O €. Aloitustarinassa kerrotaan tdman olleen Kainon
pahe edellisind kuukausina. Lokakuulle tdhan ei budjetoida yhtaan rahaa.

Vuokra + lammitys ja vesi 435 €. Vuokran suuruus selvida Pakolliset menot
lokakuu -kirjeestad samoin ldmmityksen ja veden hinta. Kirjeen lukemiseksi
tulee kayttaa koodinmurtajaa.

Koodinmurtajan kaytto: Leikkaa paperista molemmat
kiekot irti. Katso Pakolliset menot lokakuu -kirjeen ala-
reunasta koodiavain W=E. Aseta kiekot paallekkain
(eri kokoisia) niin etta kirjaimet W ja E kohtaavat. W
tulee uloimmaksi (isompi ympyra) ja E sisemmaksi
(pienempi ympyra). Nyt pystyt selvittdamaan sanat.
Sisdkehalld on oikeat kirjaimet ja ulkokehalla kirjeessa
lukevat. EsimerkiksiK JDOGS-VUOKRA

Sahko 10 €. Sahkosopimuksesta kerrotaan tietoiskuissa. Sahkon
hinnan saa lukemalla sopimusvahvistuksen. Lisaksi on tekstivies-
tejg, joista yksi on huijaus. Sopimusvahvistuksesta ilmenee
kuukausilaskun olevan noin 10 € siséltden perusmaksun. Sah-
konsiirtoa ei tassa ole huomioitu, koska tulee eri yhti6lta eika
lasku osu juuri lokakuulle.

Vaatteet 20 €. Pakolliset menot lokakuu -kirjeessa kerrotaan
talvitakin oston olevan pakollinen meno. Talvitakin hinta selviaa
perheen keskusteluista. Budjettiystavallisempi ja turvallisempi
vaihtoehto on didin ehdottama takki kirpparilta 20 €.

Terveys 0 €. Selvittamalld Pakolliset menot lokakuu -kirjeen kaikki sanat
selviaa, ettei terveyteen mene lokakuussa rahaa.
IWGKWNIWWC-TERVEYTEEN

Bussi- ja junaliput O €. Pakolliset menot lokakuu -kirjeesta selviaa, ettei loka-
kuussa ole tiedossa matkustamista. Koulumatkojen osalta vinkiksi on annettu
kartta ja arvoitus. Budjetin ja terveyden kannalta Kainon on fiksumpi kulkea
reitti kavellen.




Puhelin & internet 50 €. Pakolliset menot lokakuu -kirjeen sanat selvittamalla tiede-
taan internetin (A C1W G C W 1) maksavan 20 € (kaksikymmenta-O SOHAONB
BW C1Q)japuhelin (EJZWAAC)-laskun olevan 30 €.

Vakuutus 10 €. Pakolliset menot lokakuu -kirjeen sanojen selvittamisen jalkeen sel-
viada vakuutus (K S O J J I J H) -maksun suuruus.

Saastotilille laitettavat 63 €. Vinkki I0ytyy tietoiskuista - kohdasta Saastaminen.
Oikean summan saa prosenttilaskulla. Tuloista (ei huomioida lainaa) tulee laskea 10 %.

Muut menot 185 €. Vinkkeja saa Pakolliset menot lokakuu -kirjeestd, jossa kerrotaan
muiden menojen koostuvan kahdesta erddntyneestd laskusta. Lisaa vinkkeja saa tie-
toiskuista, joissa kerrotaan laskujen maksamisesta ja maksumuistutuksista - perinta.
Oikean vastauksen saa laskemalla kahden maksumuistutuslaskun summan yhteen.
Yksi maksumuistutuslasku on tullut kahdesti samasta laskusta, joten ensimmaista ei
huomioida virheiden vuoksi. Maksuvaatimuksessa on ilmoitettava paivamaaramuotoi-
sena se maarapaiva, jona maksu on viimeistaan suoritettava. Hyvan perintatavan vas-
taista on siis esimerkiksi ilmoittaa maarapaivan olevan heti tai tietyn ajan kuluttua
maksuvaatimuksen paivayksesta.

Menot yhteensa 1075 €.

Pelin vaiheet:
* peliohjeiden ja Kainon tarinan lukeminen
» taloussuunnitelman etsiminen ja siihen tutustuminen
» tietoiskujen etsiminen ja lukeminen
Budjetti-kohdan noudattaminen

kdytettavissa olevien tulojen selvittdminen
(asumistuki, opintotuki, palkka)

menojen selvittaminen
matkustus (bussi- ja junalippu)

muut Pakolliset menot lokakuu -kirjeen etsiminen ja selvittdminen
(vuokra, lammitys, vesi, terveys, puhelin, internet, vakuutusmaksu)

maksumuistutuksien etsiminen ja ratkaiseminen (muut menot)

lehtiartikkelin etsiminen ja ruokakustannusten selvittdminen
(ruoka kotona ja ruoka koulussa)

sahkdyhtidn viesteihin tutustuminen ja sopimusvahvistuksen
lukeminen (séahko ja muut tulot)

perhe-chattiin tutustuminen (vaatteet)

taloussuunnitelman lapikdynti ja tietoiskujen lukeminen uudelleen
(sdastatilille laitettava summa)

laskutoimituksen suorittaminen ja pelin lapaisy
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OHJEET
LOPPUKESKUSTELUUN

Pakopelissa loppukeskustelun aikana voi tapahtua suurempaa oppimista kuin itse
pelissa. Loppukeskustelulle onkin hyva varata riittavasti aikaa. Loppukeskustelun
aikana pelaajat I6ytavat usein yhteyksia pelin ja oman eldman valilta. Keskustelu
voi olla vapaamuotoista, pelaajien omista huomioista kumpuavaa tai kysymyksiin
pohjautuvaa keskustelua.

Pakopeli on rakennettu idealla, jossa ilman yhden kuukauden opintolainan nos-
tamista Kaino ei saa omaa talouttansa kuntoon (emme suosittele kenellekdan
nostamaan lainaa, mutta tdma on esimerkki siitd, kuinka opiskelija voi opinto-
lainalla mahdollistaa opiskelunsa). Nostamalla lainan 850 € Kaino pystyy mak-
samaan kaikki eraantyneet laskut pois ja aloittamaan laskennallisesti marras-
kuun +405 € varoilla sen lisdksi etta on laittanut saastoon rahaa. Pelaajien
kanssa olisikin hyva keskustella pelin jalkeen opintolainan hyédyista ja hai-
toista sekd muista mahdollisuuksista saada talous tasapainoon ja talouden
ennakoinnista.

TEEMOJA, KYSYMYKSIA

JOISTAVOITTE KESKUSTELLA: LOPPUKESKUSTELUUN:

* budjetointi - oman talouden e Mita opit pelista?
suunnittelu Onko budjetin laatiminen sinusta
talousosaaminen jarkevaa? Miksi ei? Miksi on?
sopimusten laatiminen Jaiko joku asia mietityttamaan
(vuokra, sahko) talouspakopelin teemoista?

hankinnat (vaatteet) Oletko koskaan laskenut, paljonko
saastaminen sinulla menee rahaa viikossa?
arjen rahankaytté YII&ttiké summa?

elamisen rahoittaminen Mika talousosaamisen asioista
(laina, tyot, verot yms.) tuntuu hankalalta?

Oletko koskaan laatinut jotain
talouteen liittyvaa sopimusta?

Mihin kannattaa saastaa?
Mihin olet itse sadstanyt?

Lisdmateriaalia loppukeskustelun tueksi seka talousosaamisen
opetuksen tueksi |I6ydat Loppukeskustelumateriaali-tiedostosta.
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